Ich fahre Zug

Kotzendes Kaenguru

Evolution

The Clap

Stuhlkreis, 1 Stuhl bleibt frei, 1 Spieler*in
in der Mitte.

* Spieler*in links neben dem freien Stuhl
sagt: "Ich fahre Zug" & setzt sich auf den
freien Stuhl

* Spieler*in links rckt auf und sagt "Ich
fahre mit"

* Wiederum Spieler*in links rckt auf und
sagt "Ohne Ticket!"

* Spieler*in links legt rechte Hand auf den
nun freien Stuhl & ruft einen Namen aus
der Runde

* Aufgerufene*r rennt zum freien Stuhl &
setzt sich

* Mit dem frei gewordenen Stuhl geht das
Ganze von vorne los

--> Waehrendessen: Spieler*in in der
Mitte versucht sich auf einen freien Stuhl
zu setzen

--> Sitzt sie, geht der/die zu langsame*r
Spieler*in in die Mitte
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* Gruppe steht in Kreis, 1 Person in der
Mitte

* Person in Mitte spricht jemanden aus
Kreis mit einer Figur an

* angezeigte Person steht in der Mitte der
zu formenden Figur

* die Person die einen Fehler macht, muss
in die Mitte

Es gibt 4 Figuren:

1. Kotzendes Kaenguru: Person formt
Kreis aus Armen, Personen links und
rechts "kotzen" rein

2. Toaster: Person huepft, links und rechts
bilden einen Toaster, indem sie die Arme
um sie schliessen

3. Waschmaschine: Person dreht
Oberkoerper, andere formen runden
Rahmen aus Armen

4. Mixer: Person haelt Finger an Koepfe
von links und rechts, diese Personen
drehen sich um sich selbst
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Es gibt fuenf Evolutionsstufen:
Bewegung Geraeusch

1. Amoebe "moeb"
2. Fisch Schwimmen "blubb"
3. Huhn Ententanz "pock"

4, Affe Brust trommeln "uh-uh"

5. Jedi-Ritter*in Laserschwert "zscht"

Man beginnt mit der Amoebe und laeuft
durch den Raum, dabei ahmt man
Geraeusch und Bewegung der Amoebe
nach.

Trifft man auf eine Person der gleichen
Evolutionsstufe, entwickelt sich der/die
Gewinner*in einer Runde Schere-Stein-
Papier zur naechsten Evolutionsstufe
weiter

Der/die Verlierer*in entwickelt sich eine
Stufe zurueck (niedrigste Stufe: Amoebe)
Ziel des Spiels: Jedi-Ritter*in besiegen
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Aufstellung im Kreis. Eine Person ist
Moderator*in.
1. Runde zum Kennenlernen
Moderator*in sagt ,Ich habe euch etwas
Wunderbares mitgebracht" und klatscht in
die Haende. Dieses Klatschen geht nun
reihum weiter, indem die
Teilnehmer*innen das Klatschen
nachahmen. Das Klatschen kann in
Geschwindigkeit, Richtung und Anzahl
variieren.
2. Runde
Das Klatschen wird nun nicht mehr reihum
weitergegeben, sondern einem
Gegenueber zugeworfen und schnell
weitergeleitet.
Wichtig ist die Reihenfolge:

1. Person ansehen

2. Klatschen weiterleiten
Auch hier koennen Geschwindigkeit,
Rhythmus und Anzahl variiert werden.

|ognr ‘yooy spuseH
<- jnejuiv|alz wap Jw 9pud [21ds seq
IsnJg Jne ujpwwod] Hdig -
usabnazia punjy pun ussbul4 yw
yosnJaa9 sapujaqqelq uagelbiassep -
ujgnf ‘uagay Yn7 3Ip ul Bunydry Ul duy
<- S3ydaJ ‘Syul] usuullaneydsnz -
3UDSNaLIID-XIIY ‘UsWIIO) BIaWe}
uspuaeH JW <- UdUuljelbolo -
uauya|
BunIYdIY Ul <- SIYD3J / SHUI| USAINY -
uabunds
‘uayaisine (xg) <- bunids (-]oddoq) -
(11Iouyds) ddojes ‘(wesbue|) qedq -
1 3|ya42g apuabloy 3916 s3
uaydsiep| [quayds
aIp jne pujesyoamde :bunjj@ispunio
Jiddojes ‘jne uayab usaxog
31q *(ddois) uaya3s als uaqIR|q Hoqa
(uaged]) j3e1s uap ue uayab apuaid a1q”
1SUBUURIBPIRLd Saule bunjyzi3g ‘si2ayynis

Jauuny 241D

uauuUdIdPpILd



